Instrukcjo obstug
programu do obliczen v, 1

Do uruchomienia programu wymagane jest zainstalowanie wirtualnej maszyny JAVA (oprogramowanie

dostepne jest pod adresem: https://www.oracle.com/java/technologies/downloads/
Obliczanie v,

W pierwszych rubrykach wpisujemy D, znak ”+” lub ”-”, grupe i Ogdlne Réwnanie Pella dla tego D.
To informacje o liczbie D. Nastepnie wpisujemy dane dla programu obliczeniowego: t, a, i i odpowiednie
p,. Kolejny krok to klikniecie odpowiedniego réwnania (co wynika z grupy do ki6rej nalezy D i znaku).
Program zawiera tez objasnienia uzywanych kolordw i wzory do obliczen y.

Na przykfadzie D =964 opiszemy to postepowanie.

D = 964 znak “+” grupa “-4” ORP 4-3° +964-12= 447
t=31 a=3 n=3 p=1
Teraz klikamy réwnania jak nizej (bo grupa "-4" i znak "+”) i otrzymujemy p; i p;.
W naszym przypadku p; =25, py=-4.333.... Wybieramy p,=25.
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Po prawej stronie klikajgc w odpowiednim miejscu wprowadzamy wartos¢ p;=25 i zaznaczamy znak

+. Program podaje nam wartosci kolejnych p, az do w,.

Obliczanie y
Kiedy znamy v, mozemy obliczy¢ y. W odpowiednich miejscach wprowadzamy wartosci D i v,.
Program podaje rozwiqzanie réwnania Pella dla D = 964.
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Obliczanie y
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